Praktični zadaci:

1. Nacrtaj otisak medvjeđe šape i spremi pod imenom Šapa1.

2. Kopiraj šapu 

3. Zalijepi šapu 2 puta u isti crtež. Pazi na vrstu odabira kako bi mogli šapu preklopiti jednu preko druge.

4. Oboji druge dvije šape u drugu boju. 

5. Spremi crtež pod imenom Šapa2.
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6.. Otvori novi program za bojanje.

7. Nacrtaj puteljak.

8. Kopiraj isječak iz slike Šapa1 nekoliko puta, smanji kopirani isječak i rasporedi ih po puteljku.

9. Spremi sliku pod nazivom Puteljak.

10. Otvori sliku Šapa 2. 

11. Upiši svoje ime kistom.

12. Spremi crteže u mapu 5. razred pod nazivom Šapa3.

